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1 Lo mas importante es que disfrutes con la lectura o 
visionado de mi obra artística. Puedes descargar los con-
tenidos que están bajo una licencia Creative Commons. 
Guardarlos en tu disco duro para siempre, y leerlos o 
visionarlos tantas veces como quieras. ¡Por favor respeta la 
Licencia!

¡DISFRUTA!
INSTRUCCIONES DE USO:

2 Puedes compartir el archivo o un enlace al sitio web del 
artista: www.mickmurillo.com ¡La licencia creative 
commons y Internet permite compartir esta obra de forma 
sencilla y sin costes con tantas personas como quieras! 
También puedes compartir en las redes sociales. ¡No te 
olvides de conectar!:

¡COMPARTE!

3 Para crear y publicar mas obra como esta y mejor necesito 
el apoyo de quienes disfrutan de mi obra (mis clientes). 

Conviértete en mi mecenas en Patreon.com/MickMurillo y 
recibirás suculentas recompensas: Archivos en alta reso-
lución, Bocetos inéditos, acceso a contenidos antes que 
nadie, PSDs con capas y Capturas en video del proceso 
creativo... También podrás votar que ilustraciones serán 
las que trabaje a continuación, aportar tus sugerencias y 
participar en sorteos:

¡APOYA AL CREADOR!

MickMurillo.com/es/pagos/

twitter.com/mickmurillo
facebook.com/mickmurillo

patreon.com/mickmurillo
Si lo prefieres, puedes hacer una donación puntual  
visitando la siguiente pagina web:

http://facebook.com/MickMurillo
http://twitter.com/mickmurillo
http://www.mickmurillo.com/es/pagos
http://www.patreon.com/mickmurillo
http://www.patreon.com/mickmurillo


PROLOGO
Dibuje el cómic que vas a leer a continuación 
en  el año 1999. Por aquella época era un joven 
lector de manga, que estudiaba en la escuela de 
arte y dedicaba casi todo su tiempo libre a guio-
nizar y dibujar cómics o hacer ilustraciones. 
Para la realización de Cyber Love, hice campana 
durante un mes en el que estuve concentrado 
en hacer mi primer comercial. Un mes de trabajo 
a jornada completa con horas extras dio como 
resultado esta obra: incluyendo desde la idea ini-
cial hasta la publicación final en un formato im-
preso; pasando por la fase de storyboard, lápiz, 
tinta, rotulado, tramas, maquetación, impresión y 
comercialización.
Vio a la luz en Mayo de 1999, durante la cele-
bración del Salón Internacional del Cómic de 
Barcelona de ese año. Durante cuatro días de 
trabajo intensivo vendí 500 ejemplares. La for-
ma de venta consistía en ir parando a la gente, 
mostrarles el comic y darles algunos argumentos 
para que lo compraran por el módico precio de 
175 pesetas. La estrategia fue un éxito, consi-
guiendo agotar la primera tirada al llegar la tarde 
del domingo. Me sentí realmente eufórico por el 
objetivo alcanzado.
Recuerdo con gratitud y afecto las cartas que me 
escribieron mis primeras fans contándome su 
opinión sobre mi obra o interesándose por mi :)

Mick Murillo
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PVP:

 ¿1,50€?


